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1 Цели освоения дисциплины (модуля) 
Целью освоения дисциплины является овладение практическими знаниями, 

умениями и навыками в области компьютерной графики. 
 

  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

Дисциплина Компьютерная графика входит в часть учебного плана 
формируемую участниками образовательных отношений образовательной программы. 

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения), 
сформированные в результате изучения дисциплин/ практик: 

Информатика 
Информационные системы и технологии 
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины 

будут необходимы для изучения дисциплин/практик: 
Продвижение научной продукции 
Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
Производственный менеджмент 
Производственная - технологическая (проектно-технологическая) практика 
Производственная – преддипломная практика 
Учебная -технологическая (проектно-технологическая) практика 
Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений 
Разработка игрового искусственного интеллекта 
Геймдизайн и основы игровой логики 
Разработка приложений виртуальной и дополненной реальности 
Разработка мобильных  приложений 
Разработка UI/UX 
Учебная - научно-исследовательская работа 
Основы разработки на Unity 3D 
3d-моделирование, анимация и визуализация 
Игровые спецэффекты 

  

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 
дисциплины (модуля) и планируемые результаты обучения 
В результате освоения дисциплины (модуля)  «Компьютерная графика» 

обучающийся должен обладать следующими компетенциями: 
  

Код индикатора Индикатор достижения компетенции 

ПК-1 Способен разрабатывать компьютерные игры, AR/VR -приложения 
ПК-1.1 Проводит обследование организаций, выявляет информационные 

потребности пользователей, анализирует и формирует требования к 
мультимедийным приложениям 

ПК-1.2 Проектирует мультимедийные приложения (компьютерные  игры и 
приложения виртуальной/дополненной реальности) 

ПК-1.3 Участвует в реализации проектов по созданию мультимедийных 
приложений под различные платформы и устройства 

ПК-1.4 Осуществляет тестирование мультимедийных приложений   



 

4. Структура, объём и содержание дисциплины (модуля) 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4  зачетных единиц 144 акад. часов, в том 
числе: 
– контактная работа – 55 акад. часов: 
– аудиторная – 54 акад. часов; 
– внеаудиторная – 1  акад. часов; 
– самостоятельная работа – 89 акад. часов; 
– в форме практической подготовки – 0 акад. час; 
 
 
Форма аттестации - зачет с оценкой 

          

Раздел/ тема 
дисциплины 

С
ем
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тр

 

Аудиторная 
контактная работа 

(в акад. часах) 

С
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о
ст

о
я
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л
ь
н
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р
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о
та

 с
ту

д
ен

та
 

Вид 
самостоятельной 

работы 

Форма текущего 
контроля 

успеваемости и 
промежуточной 

аттестации 

Код 
компетенции 

Лек. 
лаб. 
зан. 

практ. 
зан. 

1. Раздел 1. Введение в курс.  

1.1 1.1 Предмет курса. 
Основная терминология. 
Краткая историческая 
справка. Значение курса. 
Основные понятия 
растровой и векторной 
графики. Достоинства и 
недостатки разных 
способов представления 
изображений. Параметры 
растровых изображений. 
Разрешение. Глубина 
цвета. Тоновый диапазон. 
Классификация 
современного 
программного 
обеспечения обработки 
графики. Форматы 
графических файлов. 

3 

8/2И 6/1И  2 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.1 

1.2 1.2 Представление 
цвета в компьютере. 
Восприятие человеком 
светового потока. Цвет и 
свет. Ахроматические, 
хроматические, 
монохроматические цвета. 
Кривые реакция глаза. 
Характеристики цвета. 
Светлота, насыщенность, 
тон. Цветовые модели, 
цветовые пространства. 
Аддитивные и 
субтрактивные цветовые 
модели. Основные 

6/2И 9/1И  1 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.1 

  



цветовые модели: RGB, 
CMY, CMYK, HSV. 
Системы управления 
цветом. 

        

Итого по разделу 
14/4 

И 
15/2И  3    

2. Раздел 2. Знакомство с 
программой Corel Draw. 
Основы работы в Corel Draw. 
Знакомство с бесплатными 
средствами для создания и 
редактирования звука – от 
эффектов до фоновой музыки. 

 

2.1 3.1 Общие сведения 
о пакете Corel Draw. 
Интерфейс и рабочая 
среда Corel Draw. 
Настройка рабочей среды 
Corel Draw. Понятие 
объекта. Основные 
приемы работы с 
объектами. Работа с 
кривыми. Инструмент 
форма, инструмент 
контур. Основные 
инструменты программы 
Corel Draw. Краткое 
описание формата 
PostScript. Векторная и 
растровая графика. 
Преобразование объектов: 
перемещение, поворот, 
перетекание, перспектива. 
Инструмент графическое 
оформление. Операции с 
объектами: исключение, 
объединение и 
пересечение объектов. 
Порядок расположения. 
Группировка. Применение 
эффектов 
интерактивности: 
интерактивная 
прозрачность, линза, 
фигурная обрезка. Импорт 
и экспорт файлов. 
Форматы записи 
компьютерной графики. 

3 

4 8/2,8И  14,1 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.2, ПК- 
1.3 

2.2 3.2 Интерактивный 
объем, настройки объема, 
псевдо 3D. Спецэффекты в 
Corel Draw. Выполнение 
упаковки на картоне типа 
«блистр». Команды 
формирования объектов в 
Corel Draw. Проект 
картонной упаковки. 
Растровые изображения, 
трассировка, инструмент 
контейнер. Объединение 
растровой и векторной 
графики в Corel Draw. 
Выполнение газетного 

 2/2И  16 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.3 

  



объявления в Corel Draw. 
Создание и 
редактирование текста. 
Обычный и фигурный 
текст, особенности 
создания, применения, 
форматирования, 
взаимные преобразования. 
Создание списков, 
размещение текста в 
колонках. Обтекание 
текста вокруг рисунка, 
внутри рисунка по 
контуру. 

        

2.3 3.3 Основы 
полиграфии. Цифровое 
выполнение печатной 
формы. Цветопроба. 
Печать. Проект 
многостраничной 
брошюры в программе 
Corel Draw. Верстка 
брошюры, шаблоны и 
стили, кадрирование 
изображений, создание 
палитры из рисунка. 
Создание визиток и 
календарных сеток. 
Создание штрихкодов, QR 
-кодов, применение в 
оформлении. Подготовка 
печатных изданий к сдаче 
в полиграфию. 
Цветоделение фирменного 
бланка. Цветоделение 
многостраничной 
брошюры. Практическая 
работа по пройденным 
темам. 3 

 3/3И  14 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.2, ПК- 
1.3, ПК-1.4 

2.4 3.4 Знакомство с 
бесплатными средствами 
для создания и 
редактирования звука – от 
эффектов до фоновой 
музыки: Audacity, SunVox, 
ChipTone, Bfxr.net, FMod , 
Podium Free. 

 2/2И  10 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.2, ПК- 
1.3, ПК-1.4 

2.5 3.5 Знакомство с 
программой GIMP. 
Основы работы в GIMP. 
Знакомство с интерфейсом 
программы GIMP. 
Практика отработки 
навыков запуска 
приложения GIMP. 
Открытие изображения в 
редакторе. Обзор 
инструментов редактора. 
Формирование диалогов 
параметров инструментов. 
Рисование 

 2/0,4И  10 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.3, ПК- 
1.4 

  



в графической программе 
GIMP. Параметры 
документа: размер холста, 
разрешение, режим, 
задание фона холста. Слои 
в графической программе 
GIMP. Работа с областями 
выделения. Выделение 
квадратных областей, 
эллиптических, круглых 
областей. Свободное, 
фиксированное Выделение 
прямоугольных 
выделение. Растушевка 
краев. Инструменты 
выделения. Делаем из 
черно-белой фотографии 
цветную.  Как разрезать 
изображение на 
фрагменты. Работа с 
инструментами «маска» и 
лассо». Инструмент 
«Клонированный штамп». 
Маска с размытым 
контуром. Как изменить 
цвет глаз на фотографии. 
Рисование геометрических 
фигур. 

        

2.6 3.6 Основы работы в 
GIMP. Рисование 
прямоугольников, 
квадратов, овалов, 
окружностей, используя 
инструменты выделения 
прямоугольных и 
эллиптических областей, 
заливка цветом или 
шаблоном. Меню: 
выделение- уменьшение. 
Фотомонтаж «Дверь в 
оазис». 13. Цифровой 
фотоаппарат. 
Фотографирование 
цифровым фотоаппаратом. 
Коррекция и сохранение 
изображения. Формат 
изображений. 
Инструменты коррекции 
цветового тона: уровни, 
кривые, яркость- 
контрастность, цветовой 
баланс, тоннасыщенность. 
Гистограмма. Пипетки. 
Слой как отдельный кадр. 
Наложение слоев. Замена 
слоев. Анимация из строк 
текста. Анимация 
изображений. 
Сменяющиеся кадры. 
Создание простых 

3  2/2И  10 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.2, ПК- 
1.3, ПК-1.4 

  



анимационных 
изображений в формате gif 
для Web. Создать эффект 
анимации изображений. 
Просмотр и настройка 
параметров ролика. 

        

2.7 3.7 Основы работы в 
GIMP. Анимация 
изображений. 
Сменяющиеся кадры. 
Постепенно появляющиеся 
и исчезающие рисунки, 
текст.  Создание простых 
анимационных 
изображений в формате 
gif. Создать эффект 
анимации изображений. 
Просмотр и настройка 
параметров "ролика". 
Рисование инструментом 
«Контуры». Рисование 
инструментом «Контуры». 
Работа с инструментом 
«Фильтры». «Создание 
анимационных «роликов». 
«Виниловые наклейки на 
машину». «Добавление 
жизни в фотографию. Дача 
на берегу моря. «Как 
убрать прыщи». «Убираем 
лишние детали с 
фотографии». «Как 
сделать идеальную кожу». 
«Объединение 
фотографий». «Создание 
сложного выделения». 
«Восстановление цвета на 
старых покрасневших 
фотографиях». «Как 
убрать эффект красных 
глаз». 

3  2/2И  11,9 

Проработка 
теоретического 

материала, 
доработка 

задания 
лабораторной 

работы 

Устный опрос, 
отчет по 

лабораторной 
работе 

ПК-1.2, ПК- 
1.3, ПК-1.4 

Итого по разделу 4 
21/14,2 

И 
 86    

Итого за семестр 
18/4 

И 
36/16,2 

И 
 89  зао  

Итого по дисциплине 
18/4 

И 
36/16,2 

И 
 89  зачет с оценкой  

  



5 Образовательные технологии 
 

Проведение лекционных занятий проводится в форме: 
1. Информационных лекций. 
2. Лекций-дискуссий. 
3. Лекций с приглашенным экспертом. 
На всех лекциях изложение содержания сопровождается презентацией, 

содержащих текстовые, иллюстративные, графические и видеоматериалы. 
Лабораторные работы выполняются в двух уровнях сложности: сначала для 

ознакомления с технологией в форме кейсов, затем - в форме проектов. 
При обучении используются информационно-коммуникационные 

образовательные технологии, под которыми понимается организация образовательного 
процесса, основанная на применении специализированных программных сред и 
технических средств работы с информацией. 

В ходя самостоятельной работы проводятся оффлайн семинары с взаимной 
оценкой работ обучающихся. 

На лабораторных работах и во время самостоятельной работы обучающиеся 
работают с ресурсами и сервисами образовательного портала https://newlms.magtu.ru 

 

6 Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

Представлено в приложении 1. 
 

7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 
Представлены в приложении 2. 

 

8 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 
(модуля) а) Основная литература: 

а) Основная литература: 
1. Истратова, Е. Е. Компьютерная графика : учебное пособие / Е. Е. Истратова. 

— Новосибирск : НГТУ, 2025. — 64 с. — ISBN 978-5-7782-5362-9. — Текст : 
электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/514545 
б) Дополнительная литература: 
1. Дружинин, А. И. Компьютерная графика : учебное пособие / А. И. Дружинин, 

В. В. Вихман, Г. В. Трошина. — Новосибирск : НГТУ, 2022. — 76 с. — ISBN 978-5- 
7782-4706-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 

URL: https://e.lanbook.com/book/306155. — Режим доступа: для авториз. 
пользователей. 2. Компьютерная графика : методические указания / составители А. Б. 
Байрамов, Н. В. Плясунов. — Санкт-Петербург : СПБГУ ГА им. А.А. Новикова, 2023. 
— 174 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 
https://e.lanbook.com/book/342980 

в) Методические указания: 
Смирнова, А. В. Графический дизайн. Часть 2. Работа в Corel Draw : учебное 

пособие [для вузов] / А. В. Смирнова ; Магнитогорский гос. технический ун-т им. Г. И. 
Носова. - Магнитогорск : МГТУ им. Г. И. Носова, 2020. - 1 CD-ROM. - ISBN 978-5- 
9967-1990-7. - Загл. с титул. экрана. - URL: 
https://host.megaprolib.net/MP0109/Download/MObject/2956/ - Макрообъект. - Текст : 
электронный. - Сведения доступны также на CD-ROM. 

 

 

 
    

г) Программное обеспечение и Интернет-ресурсы: 
 

     



Программное обеспечение 
 

Наименование 
ПО 

№ договора Срок действия лицензии 

 

MS Office 2007 
Professional 

№ 135 от 17.09.2007 бессрочно 

  

  

 

7Zip свободно распространяемое ПО бессрочно 
 

 

GIMP свободно распространяемое ПО бессрочно 
 

 

CorelDraw 2017 
Academic Edition 

Д-504-18 от 25.04.2018 бессрочно 

 

 

FAR Manager свободно распространяемое ПО бессрочно 
 

     

Профессиональные базы данных и информационные справочные системы 
 

Название курса Ссылка 
 

 

Национальная информационно-аналитическая 
система – Российский индекс научного цитирования 
(РИНЦ) 

URL: 
https://elibrary.ru/project_risc. 
asp 

 

  

 

Электронные ресурсы библиотеки МГТУ им. Г.И. 
Носова 

https://host.megaprolib.net/M 
P0109/Web 

 

9 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 
     

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает: 
Материально-техническое обеспечение дисциплины включает: 
Учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа: 

специализированная (учебная) мебель (столы, стулья, доска аудиторная), 

мультимедийное оборудование (проектор, компьютер, экран) для презентации 
учебного материала по дисциплине; 

Учебные аудитории для проведения лабораторных занятий, групповых и 
индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации: 
специализированная (учебная) мебель (столы, стулья, доска аудиторная), 
персональные компьютеры объединенные в локальные сети с выходом в Internet и с 
доступом в электронную информационно-образовательную среду университета, 
оснащенные современными программно-методическими комплексами 

Аудитории для самостоятельной работы (компьютерные классы; читальные 
залы библиотеки): cпециализированная (учебная) мебель (столы, стулья, доска 
аудиторная), персональные компьютеры объединенные в локальные сети с выходом в 
Internet Internet и с доступом в электронную информационно-образовательную среду 
университета, оснащенные современными программно-методическими комплексами 

Помещение для хранения и профилактического обслуживания учебного 
оборудования: мебель (столы, стулья, стеллажи для хранения учебно-наглядных 
пособий и учебно-методической документации), персональные компьютеры. 

. 

 

 

   



Приложение 1 

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

Содержание курса излагается на практиках, но обязательна самостоятельная работа 

обучающихся, которая осуществляется в виде закрепления материала практических работ и 

изучения дополнительного материала, указанного ниже в перечне тем для самостоятельной 

работы.  

Перечень тем для дополнительного изучения: 
1. Интерфейс и инструменты CorelDraw. 

2. Работа с формой и кривыми 

3. Шрифты и текст. 

4. Работа с растровыми изображениями. 

5. Создание тени и текстурного фона в графическом редакторе Corel Draw  

6. Рисование эскиза в графическом редакторе Corel Draw  

7. Создание геометрических примитивов в графическом редакторе Corel Draw 

8. Создание и оформление объектов в графическом редакторе Corel Draw 

9. Обзор и анализ программного обеспечения для редактирования векторных 

изображений.  

10. Обзор и анализ программного обеспечения для редактирования растровых 

изображений. 



7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 

«Компьютерная графика» 
Структурный  

элемент  
компетенции  

Планируемые результаты 
обучения  

Оценочные средства 

ПК-1. Способен разрабатывать компьютерные игры, AR/VR -приложения 

ПК-1.1 Проводит обследование 

организаций, выявляет 

информационные 

потребности пользователей, 

анализирует и формирует 

требования к 

мультимедийным 

приложениям 

Теоретические вопросы (к экзамену, зачету): 

1.Назовите основные характеристики векторной и растровой 

графики? 

2. Назовите основные характеристики 2d и 3d? 

3. Какое программное обеспечение можно использовать для 

компьютерной графики и разработки игровых спецэфектов? 

4. При обследовании организации, какие графические программы 

вы можете использовать при создании мультимедийного 

приложения в зависимости от цели проекта? 

5. Какие бесплатные Интернет-источники компьютерной графики 

и разработки игровых спецэфектов  можно применять при работе 

с обследуемым объектом в организации?  

 

Практическое задание: 

Разработка сценария мультимедийного приложения в соответствии 

с требованиями пользователя организации, используя изученные 

средства компьютерной графии, анимации и спецэффектов. 

На этапе создания сценария разрабатываются эскизы иллюстраций 

и анимационных фрагментов, начинается подбор источников для 

видео и звукового оформления мультимедиа-курса. 

Назначение приложений определяется по согласованию с 

преподавателем. Защита кейса. 

 

Комплексное задание: 

Выполнить индивидуальное задание по самостоятельно выбранной 

теме 

ПК-1.2 Проектирует 

мультимедийные 

приложения (компьютерные 

игры и приложения 

виртуальной/дополненной 

реальности) 

Теоретические вопросы (к экзамену, зачету): 

1.Этапы проектирования мультимедийного приложения? 

2. Работа со звуком и спецэффектами? 

3. Работа с 2d и3d? Растровая и векторная графика? 

 

Практическое задание:  
Выполнение работ по непосредственной подготовке и созданию 

элементов мультимедиа, таких как изображение, анимация, музыка 

и т.д., используя изученные средства компьютерной графии, 

анимации и спецэффектов. Защита кейса. 

 

Комплексное задание: 

Выполнить индивидуальное задание по самостоятельно выбранной 

теме 

ПК-1.3 Участвует в реализации 

проектов по созданию 

мультимедийных 

приложений под различные 

платформы и устройства 

Теоретические вопросы (к экзамену, зачету): 

1.Виды ПО, применяемые для работы со звуком? 

2. Основные методы и средства реализации проекта с 

использованием средств компьютерной графии, анимации и 

спецэффектов.  

 

Практическое задание: Сборка видеостраниц (фреймов, кадров) с 

использованием авторских систем, весь проект приводится к 

единому стилю, требуемому для правильной работы 

мультимедиа-приложения. Защита кейса. 

 

Комплексное задание: 

Выполнить индивидуальное задание по самостоятельно выбранной 

теме 



ПК-1.4 Осуществляет тестирование 

мультимедийных 

приложений 

Теоретические вопросы (к экзамену, зачету): 

Способы и методы тестирования мультимедиа-приложения? 

Экспериментальная апробация мультимедиа-приложения? 

 

Практическое задание: Проведение тестирования и доработки. 

Экспериментальная апробация мультимедиа-приложения. 

Внесение изменений при  обнаружении ошибок. Защита кейса. 

 

Комплексное задание: 

Выполнить индивидуальное задание по самостоятельно выбранной 

теме 

б) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии оценивания: 

Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме зачета с оценкой – 3 семестр. 

Показатели и критерии оценивания зачета с оценкой: 

– на оценку «отлично» – обучающийся показывает высокий уровень сформированности компетенций, 

т.е. принимает активное участие в обсуждении, владеет терминологическим аппаратом, демонстрирует 

глубокое теоретическое знание вопроса в области использовании традиционных и инновационных методов 

обучения, реализации дистанционного обучения, грамотно определяет логико-структурные связи; 

осуществляет выбор эффективной модели и технологии реализации дистанционного обучения для 

конкретного учебного заведения на основе проведения необходимых расчетов и учета всех представленных в 

условии показателей, грамотно обосновывает свое решение и формулирует необходимые выводы. 

– на оценку «хорошо» – обучающийся показывает средний уровень сформированности компетенций, 

т.е. умеет аргументировано обсуждать способы эффективной реализации выбранной модели дистанционного 

обучения; владеет основными методами исследования в области современных 

информационно-коммуникационных технологий, практическими умениями и навыками их использования в 

преподавании отдельных дисциплин; обсуждает способы эффективного проектирования и разработки 

электронных курсов; умеет составлять развивающие учебные ситуации, благоприятные для развития 

личности и способностей обучающегося; владеет способностью выбора инновационных технологий при 

руководстве проектно-исследовательской деятельностью учащихся. 

– на оценку «удовлетворительно» – обучающийся показывает пороговый уровень сформированности 

компетенций, т.е. владеет терминологическим аппаратом, демонстрирует теоретическое знание вопроса в 

области использовании традиционных и инновационных методов обучения, реализации дистанционного 

обучения, однако допускает неточности в определении логико-структурных связей; осуществляет выбор 

эффективной модели реализации дистанционного обучения на основе частичного или полного перечня 

критериев оценки систем электронного обучения. 

– на оценку «неудовлетворительно» – результат обучения не достигнут, обучающийся не может 

показать знания на уровне воспроизведения и объяснения информации, не может показать интеллектуальные 

навыки решения простых задач. 

 


