
  



  



Лист актуализации рабочей программы 
  

  

  

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для реализации в 2026 - 2027 
учебном году на заседании кафедры  Дизайна 

  

 

Протокол от  __ __________ 20__ г.  №  __ 
Зав. кафедрой  _________________  А.Д. Григорьев 

  

  

  

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для реализации в 2027 - 2028 
учебном году на заседании кафедры  Дизайна 

  

 

Протокол от  __ __________ 20__ г.  №  __ 
Зав. кафедрой  _________________  А.Д. Григорьев 

  

  

  

Рабочая программа пересмотрена, обсуждена и одобрена для реализации в 2028 - 2029 
учебном году на заседании кафедры  Дизайна 

  

 

Протокол от  __ __________ 20__ г.  №  __ 
Зав. кафедрой  _________________  А.Д. Григорьев   



1 Цели освоения дисциплины (модуля) 
Целью освоения дисциплины «Актуальные вопросы цифрового дизайна» 

является формирование  компетентности обучающихся в области современного 
цифрового дизайна. 

  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

Дисциплина Актуальные вопросы цифрового дизайна входит в часть учебного 
плана формируемую участниками образовательных отношений образовательной 
программы. 

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения), 
сформированные в результате изучения дисциплин/ практик: 

Эстетика компьютерного искусства 
Философские проблемы науки и техники 
Психология восприятия объектов цифрового искусства 
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины 

будут необходимы для изучения дисциплин/практик: 
История и методология дизайн-проектирования 
Проектирование и выполнение проекта в материале 
Производственная - проектная практика 
Объекты цифрового дизайна в общественном пространстве 

  

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 
дисциплины (модуля) и планируемые результаты обучения 
В результате освоения дисциплины (модуля)  «Актуальные вопросы цифрового 

дизайна» обучающийся должен обладать следующими компетенциями: 
  

Код индикатора Индикатор достижения компетенции 

ПК-2 Готов обеспечивать художественно-конструкторские стратегии реализации в 
области дизайн-процессов 
ПК-2.1 Разрабатывает художественно-конструкторские проекты объектов 

дизайна 
ПК-2.2 Визуализирует художественно-творческий образ  средствами 

рисунка и живописи   



 

4. Структура, объѐм и содержание дисциплины (модуля) 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 1  зачетных единиц 36 акад. часов, в том 
числе: 
– контактная работа – 4,3 акад. часов: 
– аудиторная – 4 акад. часов; 
– внеаудиторная – 0,3  акад. часов; 
– самостоятельная работа – 27,8 акад. часов; 
– в форме практической подготовки – 0 акад. час; 
 
 
Форма аттестации - зачет 
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Вид 
самостоятельной 

работы 

Форма текущего 
контроля 

успеваемости и 
промежуточной 

аттестации 

Код 
компетенции 

Лек. 
лаб. 
зан. 

практ. 
зан. 

1. Место цифрового дизайна в 
современном мире 

 

1.1 Основные понятия. 
Ретроспектива смены 
парадигм дизайна в 
контексте научно- 
технического прогресса 

1 

1  1 17 

Самостоятельное 
изучение 
учебной и 
научной 

литературы 

Текущий контроль 
успеваемости 

ПК-2.1, ПК- 
2.2 

1.2 Виды современного 
цифрового дизайна. 
Объекты и концепции 
современного цифрового 
дизайна. 
Разработка концепции 
объекта современного 
цифрового дизайна 

1  1 10,8 

Самостоятельное 
изучение 
учебной и 
научной 

литературы. 

Проверка 
рефератов 

Текущий контроль 
успеваемости 

ПК-2.1, ПК- 
2.2 

Итого по разделу 2  2 27,8    

Итого за семестр 2  2 27,8  зачѐт  

Итого по дисциплине 2  2 27,8  зачет    



5 Образовательные технологии 
 

Реализация компетентностного подхода предусматривает использование в 
учебном процессе активных и интерактивных форм проведения занятий в сочетании с 
внеаудиторной работой с целью формирования и развития профессиональных навыков 
обучающихся. 

При обучении студентов дисциплине «Актуальные вопросы экологического 
дизайна» следует осуществлять следующие образовательные технологии: 

1. Традиционные образовательные технологии ориентируются на организацию 
образовательного процесса, предполагающую прямую трансляцию знаний от 
преподавателя к студенту (преимущественно на основе объяснительно- 
иллюстративных методов обучения). 

Формы учебных занятий с использованием традиционных технологий: 
Информационная лекция – последовательное изложение материала в 

дисциплинарной логике, осуществляемое преимущественно вербальными средствами 
(монолог преподавателя). 

Практическое занятие, посвященное освоению конкретных умений и навыков 
по предложенному алгоритму. 

 
2. Технологии проблемного обучения – организация образовательного процесса, 

которая предполагает постановку проблемных вопросов, создание учебных 
проблемных ситуаций для стимулирования активной познавательной деятельности 
студентов. 

Формы учебных занятий с использованием технологий проблемного обучения: 
Практическое занятие в форме практикума – организация учебной работы, 

направленная на решение комплексной учебно-познавательной задачи, требующей от 
студента применения как научно-теоретических знаний, так и практических навыков. 

 
3. Интерактивные технологии – организация образовательного процесса, 

которая предполагает активное и нелинейное взаимодействие всех участников, 
достижение на этой основе личностно-значимого для них образовательного результата. 
Наряду со специализированными технологиями такого рода принцип интерактивности 
прослеживается в большинстве современных образовательных технологий. 

Формы учебных занятий с использованием специализированных интерактивных 
технологий: 

Семинар-дискуссия – коллективное обсуждение какого-либо спорного вопроса, 
проблемы, выявление мнений в группе (межгрупповой диалог, дискуссия как спор- 
диалог). 

4. Информационно-коммуникационные образовательные технологии – 
организация образовательного процесса, основанная на применении 
специализированных программных сред и технических средств работы с 
информацией. 

Формы учебных занятий с использованием информационно-коммуникационных 
технологий: 

Лекция-визуализация – изложение содержания сопровождается презентацией 
(демонстрацией учебных материалов, представленных в различных знаковых 
системах, в т.ч. иллюстративных, графических, аудио- и видеоматериалов). 

Практическое занятие в форме презентации – представление результатов 
проектной или исследовательской деятельности с использованием 
специализированных программных средств. 

 

  



6 Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

Представлено в приложении 1. 
     

7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 
Представлены в приложении 2. 

     

8 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 
(модуля) а) Основная литература: 

1.Никулин, Е.А. Компьютерная графика. Модели и алгоритмы [Электронный 
ресурс] : 2018-07-12 / Е.А. Никулин. - Электрон. дан. - Санкт-Петербург : Лань, 2018. - 
708 с. - Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/107948. - Загл. с экрана. 

2. Лейкова, М.В. Инженерная компьютерная графика : методика решения 
проекционных задач с применением 3D-моделирования [Электронный ресурс] : 
учебное пособие / М.В. Лейкова, И.В. Бычкова. - Электрон. дан. - Москва : МИСИС, 
2016. - 92 с. - Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/93600. - Загл. с экрана. 

  
 
 
 

     

б) Дополнительная литература: 
1. Ковалев, А.С. Компьютерная графика 3D-моделирование КОМПАС-3D 

(техноло-гии выполнения чертежей и деталей [Электронный ресурс] : учебное 
пособие / А.С. Кова-лев. - Электрон. дан. - Орел : ОрелГАУ, 2013. - 84 с. - Режим 
доступа: https://e.lanbook.com/book/71328. - Загл. с экрана. 

2. Васильева, Т.Ю. Компьютерная графика. 3D-моделирование с помощью 
системы автоматизированного проектирования AutoCAD. Лабораторный практикум 
[Электронный ресурс] : учебное пособие / Т.Ю. Васильева, Л.О. Мокрецова, О.Н. 
Чиченева. - Электрон. дан. - Москва : МИСИС, 2013. - 48 с. - Режим доступа: 
https://e.lanbook.com/book/47485. - Загл. с экрана. 

3. Романычева, Э.Т. Дизайн и реклама. Компьютерные технологии: Справочное 
и практическое руководство [Электронный ресурс] : справочное пособие / Э.Т. 
Романычева, О.Г. Яцюк. - Электрон. дан. - Москва : ДМК Пресс, 2006. - 432 с. - Режим 
доступа: https://e.lanbook.com/book/1102. - Загл. с экрана. 

4. Бунаков, П.Ю. Автоматизация проектирования корпусной мебели: основы, ин 
-струменты, практика [Электронный ресурс] / П.Ю. Бунаков, А.В. Стариков. - 
Электрон. дан. - Москва : ДМК Пресс, 2009. - 864 с. - Режим доступа: 
https://e.lanbook.com/book/1316. - Загл. с экрана. 

 
 

     

в) Методические указания: 
Методические указания представлены в приложении 1. 

     

г) Программное обеспечение и Интернет-ресурсы: 
 

     

Программное обеспечение 
 

Наименование 
ПО 

№ договора Срок действия лицензии 

 

MS Office 2007 
Professional 

№ 135 от 17.09.2007 бессрочно 

  

  

 

7Zip свободно распространяемое ПО бессрочно 
 

  



Профессиональные базы данных и информационные справочные системы 
 

Название курса Ссылка 
 

 

Электронная база периодических изданий East View 
Information Services, ООО «ИВИС» 

https://dlib.eastview.com/ 

 

  

 

Национальная информационно-аналитическая 
система – Российский индекс научного цитирования 
(РИНЦ) 

URL: 
https://elibrary.ru/project_risc. 
asp 

 

9 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 
    

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает: 
. Учебные аудитории для проведения занятий учебного типа: Мультимедийные 

средства хранения, передачи и представления информации 
2. Учебные аудитории для проведения практических занятий, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации: 
Доска, мультимедийный проектор, экран. 

Рабочие столы. 
3. Помещения для самостоятельной работы обучающихся: Персональные 

компьютеры с пакетом MS Office, выходом в Интернет и доступом в электронную 
информационно-образовательную среду университета 

 
. 


