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1 Цели освоения дисциплины (модуля) 
формировании профессиональных компетенций студентов в процессе развития 

пространственного мышления и творческого воображения на основе освоения 
изобразительных средств и приѐмов скульптурно-пластического моделирования. 
Получение студентами знаний и практических навыков в области изучения объемно- 
пространственных характеристик трехмерной формы. 

  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

Дисциплина Скульптурно-пластическое моделирование входит в часть учебного 
плана формируемую участниками образовательных отношений образовательной 
программы. 

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения), 
сформированные в результате изучения дисциплин/ практик: 

Профессиональные средства подачи проекта (архитектурный рисунок, 
живопись, графика) 

Основы проектирования и композиционного моделирования 
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины 

будут необходимы для изучения дисциплин/практик: 
Современные пространственные и пластические искусства 
Дизайн городской среды 

  

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 
дисциплины (модуля) и планируемые результаты обучения 
В результате освоения дисциплины (модуля)  «Скульптурно-пластическое 

моделирование» обучающийся должен обладать следующими компетенциями: 
  

Код индикатора Индикатор достижения компетенции 

ПК-2 Способен разрабатывать эскизные архитектурные, дизайнерские и ландшафтно- 
планировочные решения отдельных объектов и систем объектов комплексного проекта 
архитектурной среды 
ПК-2.1 Знает основы архитектурной композиции и закономерности 

визуального восприятия, методы наглядного изображения и 
моделирования формы и пространства в архитектурном и 
дизайнерском проектировании, основные способы выражения 
архитектурно-дизайнерского замысла, включая графические, 
макетные, компьютерные, вербальные, видео 

ПК-2.2 Анализирует и систематизирует исходные данные, необходимые 
для разработки эскизных архитектурных, дизайнерских и 
ландшафтно-планировочных решений отдельных объектов и систем 
объектов комплексного проекта архитектурной среды, 
анализировать содержание проектных задач, выбирать методы и 
средства их решения 

ПК-2.3 Разрабатывает поисковые и итоговые варианты отдельных 
архитектурных, дизайнерских и ландшафтно-планировочных 
решений отдельных объектов и систем объектов комплексного 
проекта архитектурной среды, в том числе деталей объектов, 
конструктивных узлов, осуществляет подбор специального 
оборудования, составление спецификации 

 


