




1 Цели освоения дисциплины (модуля)  
Целью освоения дисциплины является овладение практическими знаниями, 

умениями и навыками в области векторной графики. 
  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы  

Дисциплина IT:. Создание векторных иллюстраций с использованием CorelDRAW 
входит в часть учебного плана формируемую участниками образовательных отношений 
образовательной программы.  

Для изучения дисциплины необходимы знания (умения, владения), 

сформированные в результате изучения дисциплин/ практик:  
Цифровая грамотность  
Знания (умения, владения), полученные при изучении данной дисциплины будут 

необходимы для изучения дисциплин/практик:  
Проектная деятельность  
3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения  
дисциплины (модуля) и планируемые результаты обучения  
В результате освоения дисциплины (модуля) «IT:. Создание векторных 

иллюстраций с использованием CorelDRAW» обучающийся должен обладать 
следующими компетенциями:  

Код индикатора  Индикатор достижения компетенции  

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию 

саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни  
УК-6.1  Использует инструменты и методы управления временем при 

выполнении конкретных задач, проектов, при достижении 

поставленных целей  
УК-6.2  Определяет приоритеты собственной деятельности, личностного 

развития и профессионального роста  
УК-6.3  Оценивает требования рынка труда и предложения образовательных 

услуг для выстраивания траектории собственного профессионального 

роста    



 4. Структура, объём и содержание дисциплины (модуля)  
Общая трудоемкость дисциплины составляет 1 зачетных единиц 36 акад. часов, в том 
числе:  
– контактная работа – 18,1 акад. часов:  
– аудиторная – 18 акад. часов;  
– внеаудиторная – 0,1 акад. часов;  
– самостоятельная работа – 17,9 акад. часов;  
– в форме практической подготовки – 0 акад. час;  
 
Форма аттестации - зачет  
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Вид 
самостоятельной  

работы  

Форма текущего 
контроля 

успеваемости и  
промежуточной 

аттестации  

Код 
компетенции  

Лек.  
лаб.  
зан.  

практ. 
зан.  

1. Раздел 1. Введение в курс.  

1.1 Представление цвета в 
компьютере. Восприятие 
человеком светового 
потока. Цвет и свет. 
Ахроматические, 
хроматические, 
монохроматические цвета. 
Кривые реакция глаза. 
Характеристики цвета. 
Светлота, насыщенность, 
тон. Цветовые модели, 
цветовые пространства. 
Аддитивные и 
субтрактивные цветовые 
модели. Основные 
цветовые модели: RGB, 
CMY, CMYK, HSV. 
Системы управления 
цветом.  

2  

  
2  1  

Подготовка отчета 
по практической 

работе. 

Проработка 
теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  
УК-6.1  

1.2 Предмет курса. 
Основная терминология. 
Краткая историческая 
справка. Значение курса. 
Основные понятия 
растровой и векторной 
графики. Достоинства и 
недостатки разных 
способов представления 
изображений. Параметры 
растровых изображений. 
Разрешение. Глубина 
цвета. Тоновый диапазон. 
Классификация 
современного 
программного 
обеспечения обработки 
графики. Форматы 
графических файлов.  

  
2  2  

Подготовка отчета 

по практической 

работе. 
Проработка 

теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  
УК-6.1  

Итого по разделу    4  3     
2. Раздел 2. Знакомство с программой Corel Draw. Основы работы в Corel Draw. Знакомство с бесплатными 
средствами для создания и редактирования звука – от эффектов до фоновой музыки.  



2.1 Общие сведения о 
пакете Corel Draw. 
Интерфейс и рабочая 
среда Corel Draw. 
Настройка рабочей среды 
Corel Draw. Понятие 
объекта. Основные 
приемы работы с 
объектами. Работа с 
кривыми. Инструмент 
форма, инструмент 
контур. Основные 
инструменты программы 
Corel Draw. Краткое 
описание формата 
PostScript. Векторная и 
растровая графика. 
Преобразование объектов: 
перемещение, поворот, 
перетекание, перспектива. 
Инструмент графическое 
оформление. Операции с 
объектами: исключение, 
объединение и 
пересечение объектов. 
Порядок расположения. 
Группировка. Применение 
эффектов 
интерактивности: 
интерактивная 
прозрачность, линза, 
фигурная обрезка. Импорт 
и экспорт файлов. 
Форматы записи 
компьютерной графики.  

2  

  
2  2,9  

Подготовка отчета 

по практической 
работе. 

Проработка 

теоретического 
материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.1, 
УК-6.2  

2.2 Интерактивный объем, 
настройки объема, псевдо 
3D. Спецэффекты в Corel 
Draw. Выполнение 
упаковки на картоне типа 
«блистр». Команды 
формирования объектов в 
Corel Draw. Проект 
картонной упаковки. 
Растровые изображения, 
трассировка, инструмент 
контейнер. Объединение 
растровой и векторной 
графики в Corel Draw. 
Выполнение газетного 
объявления в Corel Draw. 
Создание и 
редактирование текста. 
Обычный и фигурный 
текст, особенности 
создания, применения, 
форматирования, 
взаимные преобразования. 
Создание списков, 
размещение текста в 
колонках. Обтекание 
текста вокруг рисунка, 
внутри рисунка по 
контуру.  

  
2  2  

Подготовка отчета 
по практической 

работе. 

Проработка 
теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.1, 
УК-6.2  



2.3 Основы полиграфии. 
Цифровое выполнение 
печатной формы. 
Цветопроба. Печать. 
Проект многостраничной 
брошюры в программе 
Corel Draw. Верстка 
брошюры, шаблоны и 
стили, кадрирование 
изображений, создание 
палитры из рисунка. 
Создание визиток и 
календарных сеток. 
Создание штрихкодов, 
QR-кодов, применение в 
оформлении. Подготовка 
печатных изданий к сдаче 
в полиграфию. 
Цветоделение фирменного 
бланка. Цветоделение 
многостраничной 
брошюры. Практическая 
работа по пройденным 
темам.  

  
2  2  

Подготовка отчета 

по практической 

работе. 
Проработка 

теоретического 
материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.1, 
УК-6.2  

2.4 Знакомство с 
бесплатными средствами 
для создания и 
редактирования звука – от 
эффектов до фоновой 
музыки: Audacity, SunVox, 
ChipTone, Bfxr.net, FMod , 
Podium Free.  

  
2  2  

Подготовка отчета 

по практической 
работе. 

Проработка 

теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.2, 
УК-6.3  

2.5 Знакомство с 
программой GIMP. 
Основы работы в GIMP. 
Знакомство с интерфейсом 
программы GIMP. 
Практика отработки 
навыков запуска 
приложения GIMP.  

  
2  2  

Подготовка отчета 

по практической 
работе. 

Проработка 
теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.2, 
УК-6.3  

2.6 Основы работы в 
GIMP. Рисование 
прямоугольников, 
квадратов, овалов, 
окружностей, используя 
инструменты выделения 
прямоугольных и 
эллиптических областей, 
заливка цветом или 
шаблоном.  

  
2  2  

Подготовка отчета 

по практической 

работе. 
Проработка 

теоретического 
материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.2, 
УК-6.3  

2.7 3.7 Основы работы в 
GIMP. Анимация 
изображений.  

  
2  2  

Подготовка отчета 
по практической 

работе. 

Проработка 
теоретического 

материала 

Отчет по 
лабораторной 

работе  

УК-6.2, 
УК-6.3  

Итого по разделу    14  14,9     
Итого за семестр    18  17,9   зачёт   
Итого по дисциплине    18 17,9  зачет    



5 Образовательные технологии  
     

Лабораторные работы выполняются в двух уровнях сложности: сначала для 

ознакомления с технологией в форме кейсов, затем - в форме проектов.  

При обучении используются информационно-коммуникационные образовательные 

технологии, под которыми понимается организация образовательного процесса, 

основанная на применении специализированных программных сред и технических средств 

работы с информацией. На лабораторных работах и во время самостоятельной работы 

обучающиеся работают с ресурсами и сервисами образовательного портала 

https://newlms.magtu.ru 

     

6 Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся  
Представлено в приложении 1.   

     
7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  
Представлены в приложении 2.  

     
8 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)  
а) Основная литература:  
1.Дружинин, А. И. Компьютерная графика : учебное пособие / А. И. Дружинин, В. 

В. Вихман, Г. В. Трошина. — Новосибирск : НГТУ, 2022. — 76 с. — ISBN 
978-5-7782-4706-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 
URL: https://e.lanbook.com/book/306155. — Режим доступа: для авториз. пользователей.  

  

б) Дополнительная литература:  
1.Компьютерная графика : учебно-методическое пособие / А. Ю. Борисова, М. В. 

Царева, И. М. Гусакова, О. В. Крылова. — Москва : МИСИ – МГСУ, 2020. — 76 с. — ISBN 

978-5-7264-2347-0. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 

URL: https://e.lanbook.com/book/165179. — Режим доступа: для авториз. пользователей.  

2.Гличка, В. Векторная графика для дизайнеров / В. Гличка ; перевод с английского 

М. А. Райтмана. — Москва : ДМК Пресс, 2020. — 276 с. — ISBN 978-5-97060-882-1. — 

Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/190751. — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

  

       в) Методические указания:  
Смирнова, А. В. Графический дизайн. Часть 2. Работа в Corel Draw : учебное 

пособие [для вузов] / А. В. Смирнова ; Магнитогорский гос. технический ун-т им. Г. И. 

Носова. - Магнитогорск : МГТУ им. Г. И. Носова, 2020. - 1 CD-ROM. - ISBN 

978-5-9967-1990-7. - Загл. с титул. экрана. - URL: 

https://host.megaprolib.net/MP0109/Download/MObject/2956/ - Макрообъект. - Текст : 

электронный. - Сведения доступны также на CD-ROM.  
     

г) Программное обеспечение и Интернет-ресурсы:  
     Программное обеспечение  
 

Наименование ПО  № договора  Срок действия лицензии  
 

 MS Office 2007 

Professional  
№ 135 от 17.09.2007  бессрочно  

 

  



 7Zip  свободно распространяемое ПО  бессрочно   

 GIMP  свободно распространяемое ПО  бессрочно   

 CorelDraw 2017 
Academic Edition  

Д-504-18 от 25.04.2018  бессрочно  
 

 FAR Manager  свободно распространяемое ПО  бессрочно   

     
Профессиональные базы данных и информационные справочные системы  

 Название курса  Ссылка   
Национальная информационно-аналитическая 
система – Российский индекс научного 
цитирования (РИНЦ)  

URL: https://elibrary.ru/project_risc.asp  
  

 Поисковая система Академия Google (Google 
Scholar)  

URL: https://scholar.google.ru/  
 

 Электронные ресурсы библиотеки МГТУ им. Г.И. 

Носова 
https://host.megaprolib.net/MP0109/Web 

 

9 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)  
     

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает:  
Учебные аудитории для проведения лабораторных занятий, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации: 
специализированная (учебная) мебель (столы, стулья, доска аудиторная), персональные 
компьютеры объединенные в локальные сети с выходом в Internet и с доступом в 

электронную информационно-образовательную среду университета, оснащенные 
современными программно-методическими комплексами  

Аудитории для самостоятельной работы (компьютерные классы; читальные залы 

библиотеки): cпециализированная (учебная) мебель (столы, стулья, доска аудиторная), 

персональные компьютеры объединенные в локальные сети с выходом в Internet Internet и 
с доступом в электронную информационно-образовательную среду университета, 
оснащенные современными программно-методическими комплексами  

Помещение для хранения и профилактического обслуживания учебного 
оборудования: мебель (столы, стулья, стеллажи для хранения учебно-наглядных пособий и 

учебно-методической документации), персональные компьютеры.  
.  

  



Приложение 1 

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

Содержание курса излагается на практиках, но обязательна самостоятельная работа 

обучающихся, которая осуществляется в виде закрепления материала практических работ и 

изучения дополнительного материала, указанного ниже в перечне тем для самостоятельной работы.  

Перечень тем для дополнительного изучения: 
1. Интерфейс и инструменты CorelDraw. 

2. Работа с формой и кривыми 

3. Шрифты и текст. 

4. Работа с растровыми изображениями. 

5. Создание тени и текстурного фона в графическом редакторе Corel Draw  

6. Рисование эскиза в графическом редакторе Corel Draw  

7. Создание геометрических примитивов в графическом редакторе Corel Draw 

8. Создание и оформление объектов в графическом редакторе Corel Draw 

9. Обзор и анализ программного обеспечения для редактирования векторных изображений.  

10. Обзор и анализ программного обеспечения для редактирования растровых изображений. 

  



Приложение 2 

7 Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации  

а) Планируемые результаты обучения и оценочные средства для проведения 

промежуточной аттестации: 

Структурный  
элемент  

компетенции  

Планируемые результаты 
обучения  

Оценочные средства 

УК-6: Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития 

на основе принципов образования в течение всей жизни 

УК-6.1 Использует инструменты и 

методы управления 

временем при выполнении 

конкретных задач, проектов, 

при достижении 

поставленных целей 

Вопросы к зачету: 

1.Назовите основные характеристики векторной и 

растровой графики? 

2. Назовите основные характеристики 2d и 3d? 

3. Какое программное обеспечение можно 

использовать для компьютерной графики и 

разработки игровых спецэфектов? 

4. При обследовании организации, какие графические 

программы вы можете использовать при создании 

мультимедийного приложения в зависимости от цели 

проекта? 

5. Какие бесплатные Интернет-источники 

компьютерной графики и разработки игровых 

спецэфектов  можно применять при работе с 

обследуемым объектом в организации?  

Практическое задание: 

Разработка сценария мультимедийного приложения в 

соответствии с требованиями пользователя 

организации, используя изученные средства 

компьютерной графии, анимации и спецэффектов. 

На этапе создания сценария разрабатываются эскизы 

иллюстраций и анимационных фрагментов, 

начинается подбор источников для видео и звукового 

оформления мультимедиа-курса. 

Назначение приложений определяется по 

согласованию с преподавателем.  

УК-6.2 Определяет приоритеты 

собственной деятельности, 

личностного развития и 

профессионального роста 

Вопросы к зачету: 

1.Этапы проектирования мультимедийного 

приложения? 

2. Работа со звуком и спецэффектами? 

3. Работа с 2d и3d? Растровая и векторная графика? 

Практическое задание:  
Выполнение работ по непосредственной подготовке и 

созданию элементов мультимедиа, таких как 

изображение, анимация, музыка и т.д., используя 

изученные средства компьютерной графии, анимации 

и спецэффектов.  



УК-6.3 Оценивает требования рынка 

труда и предложения 

образовательных услуг для 

выстраивания траектории 

собственного 

профессионального роста 

Вопросы к зачету: 

1.Виды ПО, применяемые для работы со звуком? 

2. Основные методы и средства реализации проекта с 

использованием средств компьютерной графии, 

анимации и спецэффектов.  

Способы и методы тестирования 

мультимедиа-приложения? 

Экспериментальная апробация 

мультимедиа-приложения? 

Практическое задание: сборка видеостраниц 

(фреймов, кадров) с использованием авторских 

систем, весь проект приводится к единому стилю, 

требуемому для правильной работы 

мультимедиа-приложения. Защита кейса. Проведение 

тестирования и доработки. Экспериментальная 

апробация мультимедиа-приложения. Внесение 

изменений при  обнаружении ошибок.  

 

б) Порядок проведения промежуточной аттестации, показатели и критерии 

оценивания: 

Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме зачета – 2 семестр. 

Показатели и критерии оценивания для зачета: 
Оценка «зачтено» выставляется обучающемуся, если: он знает основные определения, последователен 

в изложении материала, демонстрирует базовые знания дисциплины, владеет необходимыми умениями и 

навыками при выполнении практических заданий.  

Оценка «не зачтено» выставляется обучающемуся, если: он не знает основных определений, 

непоследователен и сбивчив в изложении материала, не обладает определенной системой знаний по 

дисциплине, не в полной мере владеет необходимыми умениями и навыками при выполнении практических 

заданий. 

 


